TRABAJOS

Multimedia

Actualmente estoy trabajando en software de unity hub para realizar trabajos sobre la realidad
aumentada.

La tecnologia de realidad aumentada consiste en la
integracion de contenidos graficos sobre una vista
Hel mundo real. Para ello, se utilizan dispositivos como
keléfonos moviles o gafas, que anaden la informacién
virtual a la realidad que ve el usuario.

Vofuria SDX compatible para
unity.

« Crear el marcador y la licencia
App para desarrolladores
especificar objetos para dispo-
tivos moviles .

- Crear el target manager.

« Requerir de un dispositivo
movil,una imagen target .
Instalar unity,
gistrar en vofuria para tene,

la cuenta actva. REALIDAD AUMENTADA

que creamos y descargar.
« Importar el target y SOK vofuria,
- Desarrollar el proyecto seleccio-
nar main camera y eliminar,
«Ir a carpeta vofuria prefabs PASOS PARA CREAR
y selleccionar AR camera EL UNITY
yenfocsr sobre el PARA EL USO DE

REALIDAD AUMENTADA

«Ir a App Store, tienda de
nity y seleccionar objetos tridi WRY
mensionales. ELEMENTOS:
« Crear una cuenta en plataforma
nity y descargar contenidas gratis, Paso 4, 3 - Camara
« Arrastrar los objetos selecciona- =
dos hacia a Imagen targety - Preparar la app para ) Procesador
organizar de la forma que Ia gjecusion del proyecto. - Marcador
deses. « Sellecionar la plataforma que - Software
queremos sea androld o 105 o otro.
«Ir a configuracién y cambiar e Fins obserier - Pantalla

nombre de paquetey laopciénde | 1. oolidad aumentada. - Conexion a internet
presentacion .

- Exportar el proyecto. < Activador,




Trabajo de titulacion

En esta asignatura estamos investigando en libros, revistas, sitios web sobre temas que
vinculan con mi tema de tesis para poder realizar el ante proyecto.

TEMA DE TESIS

Programacion web
Le enviaré este trabajo de una maquetacién web en pdf.
Emprendimiento

Realizamos ensayos sobre los temas de un emprendedor e investigamos los aportes de una
cultura le enviaré igual un pdf.



